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Рекомендательное письмо из гильдии

Комплект дорожной одежды

Поясной кошель

Секира

Кинжал

Набор путешественника: рюкзак, спальник, столовый набор, трутница, 10 факелов, рационы на 10 дней, бурдюк, 50-футовая пеньковая верёвка
	Features and Traits_3R4V: УМЕНИЕ: ЧЛЕНСТВО В ГИЛЬДИИ

Будучи авторитетным и уважаемым членом гильдии, вы можете пользоваться особыми преимуществами, предоставляемыми этим членством. Ваши товарищи по гильдии при необходимости предоставят вам жилище и питание, и даже оплатят ваши похороны. В некоторых городах у гильдий есть место для сбора, и там можно потенциально встретить покровителей, союзников и наёмников. Гильдии часто обладают значительной политической властью. Если вас обвинят в преступлении, гильдия может помочь, если существует вероятность оправдательного приговора. Благодаря гильдии вы получаете доступ к влиятельным политикам, если состоите в гильдии на хорошем счету. Для таких связей может потребоваться жертвование денег или магических предметов в казну гильдии. Каждый месяц вы должны выплачивать гильдии 5 зм. Если вы пропустите платёж, вы должны вначале оплатить все долги, и только тогда восстановите своё доброе имя в гильдии.



ЗАЩИТА БЕЗ ДОСПЕХОВ

Если вы не носите доспехов, ваш Класс Доспеха равен 10 + модификатор Ловкости + модификатор Телосложения. Вы можете использовать щит, не теряя этого преимущества.



ЯРОСТЬ

В свой ход вы можете бонусным действием войти в состояние ярости.

В состоянии ярости, если не носите тяжёлый доспех:

Вы совершаете с преимуществом проверки и спасброски Силы.

Если вы совершаете рукопашную атаку оружием, используя Силу, вы получаете бонус к броску урона, соответствующий вашему уровню варвара, как показано в колонке «урон ярости» таблицы «Варвар».

Вы получаете сопротивление дробящему, колющему и рубящему урону.

Если вы способны накладывать заклинания, то вы не можете накладывать или концентрироваться на заклинаниях, пока находитесь в состоянии ярости.

Ваша ярость длится 1 минуту. Она прекращается раньше, если вы потеряли сознание или если вы закончили свой ход, не получив урон или не атаковав враждебное по отношению к вам существо с момента окончания вашего прошлого хода. Также вы можете прекратить свою ярость бонусным действием.

Если вы впадали в состояние ярости максимальное для вашего уровня количество раз (смотрите колонку «ярость»), то вы должны совершить продолжительный отдых, прежде чем сможете использовать ярость ещё раз.




	textarea_1uxvl: Высокий могучий человек с короткими светло-русыми волосами и бородой. Печальные голубые глаза и большая теплая улыбка. Плотного телосложения, высокий. с большими мощными руками и крепкими ногами. В белой рубахе, штанах и сапогах.
	textarea_2fzes: 
	textarea_3wrh: Человек Дамарец из гильдии Поваров и пекарей. Он жил в далеком северном государстве. Среди холода и снега в перерывах между набегами орков и гоблинов он нес людям радость, готовя для них самый вкусный хлеб. Его сын и невестка погибли при нападении орков, оставив ему на попечение маленького внука, в котором он души не чаял. Так жили они вдвоем. Он обучал мальчика своему ремеслу, а мальчик привносил радость в его печальное сердце. Персонаж всегда отличался общительностью и оптимизмом, даже несмотря на все свои лишения, он прятал за широкой улыбкой свою печаль, отражавшуюся в его глазах. Но холодной зимой мальчик заболел и быстро увял. Дварф замкнулся в себе и очень долго горевал. Но в один из дней он вышел из дома с мешком за спиной. Он направился в кузню, где за все свои сбережения купил лучшую секиру. После этого, не заходя домой, он направился на юг. От торговцев, заходящих в их края, он слышал об авантюристах, которые рискуя жизнями добывали магические артефакты и изучали заклинания. Он не знал, что ждет его впереди, но он поклялся не возвращаться, пока не найдет способ вернуть внука. Без него его жизнь была окончена, поэтому он не остановиться ни перед чем, чтобы вернуть внука.
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