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ДОСПЕХИ И ОДЕЖДА:
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	Features and Traits_3R4V: ВАРВАР:

[ЗАЩИТА БЕЗ ДОСПЕХ]:
(1-й уровень, умение варвара)

Если вы не носите доспехов, ваш Класс Доспеха равен 10 + модификатор Ловкости + модификатор Телосложения. Вы можете использовать щит, не теряя этого преимущества.
_____________________
[ЯРОСТЬ]:
(1-й уровень, умение варвар)

В бою вы сражаетесь с первобытной свирепостью. В свой ход вы можете бонусным действием войти в состояние ярости.

 В состоянии ярости вы получаете следующие преимущества, если не носите тяжёлый доспех:

--> Вы совершаете с преимуществом проверки и спасброски Силы.

--> Если вы совершаете рукопашную атаку оружием, используя Силу, вы получаете бонус к броску урона, соответствующий вашему уровню варвара, как показано в колонке «урон ярости» таблицы «Варвар».

--> Вы получаете сопротивление дробящему, колющему и рубящему урону.

Если вы способны накладывать заклинания, то вы не можете накладывать или концентрироваться на заклинаниях, пока находитесь в состоянии ярости.

Ваша ярость длится 1 минуту. Она прекращается раньше, если вы потеряли сознание или если вы закончили свой ход, не получив урон или не атаковав враждебное по отношению к вам существо с момента окончания вашего прошлого хода. Также вы можете прекратить свою ярость бонусным действием.

Если вы впадали в состояние ярости максимальное для вашего уровня количество раз (смотрите колонку «ярость»), то вы должны совершить продолжительный отдых, прежде чем сможете использовать ярость ещё раз.

	textarea_1uxvl: Внешность: полуэльф с белой загорелой кожей, зелëными глазами, длинными русыми волосами собранными в хвост, и выразительными бровями с щетиной на округлом лице. 

Телосложение: Из-за своих эльфийских корней и малого роста он относительно других воинов выглядит не очень внушительно. В прочем, стоит только поднапрячься, как развитость мускулов сразу станет видна окружающим. 

Снаряжение: Доспехи -- важный элемент защиты, но простолюдину сложно накопить на хороший набор. Традиционные свободные одежды и щит это вся его защита, а оружие это просто несколько простеньких копий, коробочка с самодельными дротиками, и боевой топор перекованный из колуна. Ко всему прочему у него есть рюкзак с простым походным снаряжением. 
	textarea_2fzes: __________________________________________________________
Зелëный берег -- Небольшое поселение, в первую очередь известная за близость к природе, а так же щедростью её даров. Находясь на берегу узкой реки, Зелëный берег является довольно удобным перевалочным пунктом как для путешественников, так и для торговцев, которым тут точно будут рады. Благодаря своим маленьким, но очень важным подвигам, Дарвину теперь всегда здесь рады. 
__________________________________________________________
Семья Хиолесов -- немалое семейство полуэльфов, состоящее из: отца семейства Пера, матери Камилы, а так же сестëр-близняшек Соли и Талы.
__________________________________________________________
	textarea_3wrh: Ваш персонаж — обыкновенный крестьянин. Он мирно жил с роднëй и, как старший единственный сын, работал по хозяйству: пахал поля, занимался скотом и его забоем, когда нужно было что-то перенести - был тут как тут. Близняшки любили своего брата, а родители уважали за большой вклад. Казалось, жизнь так и пройдёт. К сожалению, он вскоре поймёт, насколько простой люд уязвим. 
 
Они напали ночью. Вторженцы бесцеремонно врывались в дома. Дом персонажа не стал исключением: трое бугаëв, угрожая оружием, схватили сестёр и поволокли к повозкам. Сопротивлявшегося отца вырубили ударом булавы. Персонаж попытался отбить сестёр, но упал с арбалетным болтом в ноге, вынужденный наблюдать за тем, как разбойники творят хаос и уводят людей. 
 
Та ночь стала трагедией: много кого похитили, припасов почти не осталось, все деньги разграбили. Полуэльфу, несмотря на горе, пришлось продолжить работу: забивать последних кур, собирать остатки урожая. Однако он не знал покоя. Как-то раз он проснулся от кошмара в холодном поту. Это стало последней каплей. Под покровом темноты, надев мясницкий фартук, вооружившись тесаком, он отправился по следу разбойников. 
 
Ближе к утру он добрался до чащи и обнаружил лагерь бандитов. Они праздновали удачный налёт. Персонаж подкрался, замахнулся топором над первым попавшимся бандитом и дал волю своей ярости. Окружающая действительность помутнела. Сквозь пелену прорывались мужские и женские крики, скрип арбалетов, свист болтов, мимолётные вспышки боли, но всё кончилось спустя лишь минуту. Когда мир снова обрёл резкость, он смог освободить только одну пленницу, после чего силы покинули его. 
 
Полуэльф очнулся в деревне. Жители собрались у дома лекаря. Кто-то в толпе в шутку назвал его Настоящим монстром. Так и появилось прозвище. Огонь, что был зажжён, не мог угаснуть и жаждал новых подвигов. В конце концов не осталось дел, с которыми местные не справлялись сами. И он решается отправиться в полный опасностей путь, чтобы закалить себя и быть готовым к любым невзгодам, что могут настигнуть его родную землю.
	textarea_4hgfg: ПОЛУЭЛЬФ:

[ТЁМНОЕ ЗРЕНИЕ]: 
(Особенность полуэльфа)

 На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.
__________________________________________
[НАСЛЕДИЕ ФЕЙ]:
(Особенность полуэльфа)

 Вы совершаете с преимуществом спасброски от состояния «очарованный», и вас невозможно магически усыпить.
__________________________________________
[УНИВЕРСАЛЬНОСТЬ НАВЫКОВ]:
(Особенность полуэльфа)

 Вы получаете владение двумя навыками на ваш выбор 
(Выбраны следующие навыки: скрытность и восприятие)
______________________________________________________________________________________________________
НАРОДНЫЙ ГЕРОЙ:

[НАРОДНОЕ ГОСТЕПРИИМСТВО]:
(Умение предыстории)

 Вы сами из простого народа, и потому легко находите с ними общий язык. Вы можете найти место, чтобы спрятаться, отдохнуть или подлечиться среди обывателей, если только вы не угрожаете им. Они укроют вас от представителей закона и тех, кто ищет вас, но своими жизнями за вас они рисковать не будут.
______________________________________________________________________________________________________
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