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Харизма
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ЭМ
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ПАССИВНАЯ МУДРОСТЬ (ВОСПРИЯТИЕ)

СНАРЯЖЕНИЕПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

УМЕНИЯ И СПОСОБНОСТИ
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Диссонирующий шёпот (1 действие) Дальность 60 фт.
Спас Мудрости,  3к6 урона психической энергией и цель реакцией должна убежать на позволяющую скорость.

Лечащее слово (1 бонусное действие) Дальность 60 фт.
Исцеляет 1к4+3 хитов Цели
	ProficienciesLang_OVQQ: Языки: Общий, Полуросликов

Доспехи: Лёгкие доспехи

Оружие: Простое оружие, Длинные мечи, Короткие мечи, Рапиры, Ручные арбалеты

Инструменты: Игровой набор (кости), Барабан, Рожок, Лютня

Транспорт: Сухопутный
	Equipment_VXRI: Шарф красно-золотого цвета (знак отличия)

Клык Ворга (трофей)

Набор игровых костей

Комплект обычной одежды

Кошель

Кроличья лапка

Кожаные доспехи

Кинжал

Праща

Снаряды для пращи (20)

Рожок (музыкальный инструмент)

Набор дипломата:

Рюкзак

2 контейнера для карт и свитков

Комплект обычной одежды

Бутылочка чернил

Писчее перо

Лампа

2 фляги масла

5 листов бумаги

Флакон духов

Воск

Мыло


	Features and Traits_3R4V:                                       ВЕЗУЧИЙ. 
Если при броске атаки, проверке характеристики или спасброске у вас выпало «1», вы можете перебросить кость, и должны использовать новый результат, даже если это «1».
                                   ХРАБРЫЙ. 
Вы совершаете с преимуществом спасброски от состояния испуганный.
                  ПРОВОРСТВО ПОЛУРОСЛИКОВ. 
Вы можете проходить сквозь пространство, занятое существами, чей размер больше вашего.
Естественная скрытность. 
Вы можете предпринять попытку скрыться даже если заслонены только существом, превосходящими вас в размере как минимум на одну категорию.
                         ВДОХНОВЕНИЕ БАРДА
Своими словами или музыкой вы можете вдохновлять других. Для этого вы должны бонусным действием выбрать одно существо, отличное от вас, в пределах 60 футов, которое может вас слышать. Это существо получает кость бардовского вдохновения — к6.
В течение следующих 10 минут это существо может один раз бросить эту кость и добавить результат к проверке характеристики, броску атаки или спасброску, который оно совершает. Существо может принять решение о броске кости вдохновения уже после броска к20, но должно сделать это прежде, чем Мастер объявит результат броска. Как только кость бардовского вдохновения брошена, она исчезает. Существо может иметь только одну такую кость одновременно.
Вы можете использовать это умение количество раз, равное модификатору вашей Харизмы, но как минимум один раз. Потраченные использования этого умения восстанавливаются после продолжительного отдыха.
Ваша кость бардовского вдохновения изменяется с ростом вашего уровня в этом классе. Она становится к8 на 5-м уровне, к10 на 10-м уровне и к12 на 15-м уровне.
                  УМЕНИЕ: ВОИНСКОЕ ЗВАНИЕ
Будучи солдатом, вы заслужили звание. Солдаты, верные военной организации, которой вы раньше принадлежали, всё еще признают вашу власть и влияние, и они подчиняются вам, если их звание ниже вашего. С помощью своего звания вы можете оказывать влияние на других солдат и брать во временное пользование простое снаряжение или лошадей. Возможно, вас пропустят внутрь военного лагеря или крепости, если к вашему званию отнесутся с уважением.


	textarea_1uxvl: Светлые волосы собранные в небольшой хвостик на затылке сползают по пёстрому шарфу. Красно золотые цвета пламенного кулака, что выдал этот знак отличия, подкрепляет и без того заметную выправку его владельца. На лице, весьма приятном и казалось бы беззаботном виднеется печать тоски. Едва заметные мешки под глазами, то и дело проскакивающая ехидная улыбка, что реагирует на наивные высказывания обывателей.

Грубые подушечки пальцев сразу выдают, в данной персоне музыканта играющего на струнном инструменте. На ведущей руке виднеется небольшой шрам явно оставленный когтем или клыком. 



Единственное, что не совпадает с элегантным видом других бардов - это колени, слегка вывернутые наружу. Но музыканта не волнуют подколы по поводу походки колесом. Ведь у многих всадников встречается подобный "недуг".
	textarea_2fzes: 
	textarea_3wrh: Покинув отчие края, лишь юности последний колокол пропел, Я в лагерь строгой армии осел, задор военный подгоняя. 

Кутёж, веселье, байки у костра и тихий голос моей лютни, Разбавил мрачные похода будни и думал я, что будет так всегда.

Мы шли, по пояс утопая в тине, от скальных троп ботинки обращались в прах, роптали многие в рядах, не знал никто тогда о дезертире.

Ночной порой во время тихого привала, донёсся жуткий лесной вой, и наступил мой первый бой, - то хитрых гоблинов была облава.

Кругом слышны мне звуки битвы, как не привычен уху этот хор, и наперед скажу - привык с тех пор, но в тот момент крутились в голове молитвы.

Тлетворных дум прервал поток, наездник гоблинов на ворге, указывая на меня копьём в восторге преодолел дозорных в крайне быстрый срок.

С испугу лютню взяв за гриф, крича в напев о воинстве и чести, Ударил декой ворга, тот от мести, перекусил весь корпус  инструмент казнив.

В предсмертном хрипе струн коварный гоблин, занёс копьё, И лезвие его, грозило впиться мне в висок, чтоб мертвым был я уподоблен.

Щелчок, истошный выкрик "СДОХНИ!", свист в ночи, мне думалось "как зла судьба поэта",  Но не копьё, а выстрел арбалета, пронзил наездника задув огонь его свечи.

Стрелял израненный сержант, валяясь в вязкой красной глине, Я знал, он был одной ногой в могиле, крича "Беги скорее, музыкант!"

Отбросив щепки бедной лютни, я находу заклятие читал, но злобный ворг не отставал, а дальше действия мои, по сути безрассудны.

Нестройный звук рожка, злой шёпот, враг застыл, от боли в голове заныл, прощаньем стал лишь гулкий топот.

День шел за днём, недели за неделей, искал предателя я в памяти своей, но тут мне стало веселей, ведь города услышал трели.

Сменив шатры на комнаты уют, я рад еды горячей был отведать, И вам историю поведать, о том как оказался тут.    
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