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Cnoco6HOCTb NpoaHann3nposaTb NHHOPMaLMIO N
cfienatb NpaBu/bHbIE BbIBOABI - BOT YTO 3a4acTyto

OTAenseT ycnex oT nposasna B /ito6om aene.

HecmoTps Ha 6naropogHoe poxaeHue, s He CTaB/io

cebs Bbllle Hapoja. Y BCex Hac Te4YéT oanHakoBas

KPOBb, U BCE Mbl PaBHbI Nepes 60XeCTBEHHO CUION.
YEPTbI XAPAKTEPA

L~
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Mosi XM3Hb Hay4na MeHsi cocTpagaHuio cnaébiM. S
CTapatoCb OTHOCUTLCS MO COBECTM KO BCEM, U CyAUTb
Ntofeit No U NocTyrnkam, a He Mo CNocoGHOCTAM WUnn
MOJIOXEHMIO, XOTb B AETCTBE MEHS U YYUIN MHOMY.
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[INA MEeHs HET HUKOTO BabkKHee ApYrux YeHOB Moel
CceMbM - BCE, Yero s AOCTUT U JOCTUTHY B ByayLiem,
cTpouTCA Ha (hyHAaMeHTe, 3a10XeHHOM umun. Paau
CEeMbY 51 TOTOB NOWTK Ha NGO PUCK.
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[laxke He 3Hat0, Yero st 6otocb 6onblUe - NOTEPATb
PacronoXeHne CBOET0 GOXeCTBa, MW pa3oyapoBaThb
oTua. B nobom cnyyae, o6a aTux onaceHus
npecneaytoT MeHs kaxablii pas, koraa s 6epyck 3a
Kakoe-n6o BaxHoe feno.
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Knnxan

+4 1d4+2 kon.

Ceaw.nnams  cnl13 1d8 nsnyu.

4d6 nanyu.

Kukxan: [leficTeue, Npu HEOBXOAMMOCTU MOXHO METHYTb
Ha 20 ¢bT. (M1 Ha 60 T. ¢ nomexoit).

Hanp. cHapsg  +5

CeslieHHoe nnams: [leiicTBue, MrHOBEHHOe, Aa/IbHOCTb 60
T., kKOoMnoHeHTbI: B, C. Lienb go/mkHa npoBannTb
cnac6pocok JIOBKOCTY (CNOXHOCTb 13, 6e3 npeumyLecTs
OT yKpbITUA). Hukakmx achdhekToB Npu ycnexe cnacépocka.

Hanpasnsiowuii cHapsag: Jelicteue, 1 payHa, AanbHOCTb
120 ¢hT., KOMNOHEHTbLI: B, C, sivelika 1 ypoBHS.
Criepytowas ataka no Lenv Ao KoHUa Ballero ciej. xoaa
COBEpLLAETCA C NPEUMYLLECTBOM.

(Nevawee cnoso: BoHycHoe feiicTBMe, MTHOBEHHOE,
AanbHOCTb 60 T., KOMMNOHEHTLI: B, Aueiika 1 ypoBHs.
BoccraHnaenusaeT uenu 1d4+3 xuTos.)
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HABbIKU A ATAKW 1 3AKTIMHAHYSE /)
MACCMBHAS MYZIPOCTb (BOCTPUSTUE) Kukxan, Wy, yewyiuaTsii Aocnex
(nomexa npu nposepkax CKpPbITHOCTH),

KOMMMEKT OT/IMYHOMN oaexnabl, psaca,
CBﬂLl.teHHblﬁ CUMBO/I, KOWENb A1 MOHET,

[ocnexu: Nérkne gocnexw, cpeaHne Aocnexu, WnTbI.
Opyxwe: MNpocTtoe opyxue.

WHcTpymenThl: LWaxmaTbl.

Asbikn: O6LWMIA, 3nbUNCKUIA, ABAPDOUIICKUIA, HEGECHBIN,
VHdepHarnbHbIii, CUINbBaH.

MPOYME BITALEHUA U A3bIKN

KOMbLO-NevaTka ¢ cemMeiiHbiM rep6om,
CBWTOK C reHeas1ornyeckum ApeBom,
KOMMN/eKT uenutens, Ha6op
nyTellecTBEHHMKA (PIoK3aK, CnasbHUK,
CTONOBbI HA6op, TpyTHULA, 10 chakenos,
pauyoHbl Ha 10 agHeld, 6ypatok, 50 ¢T.
BEPEBKM), AByXMECTHas nanartka.

CHAPS>XEHUE

/

/TEMHOE 3PEHVIE: Bnarogaps salueli anbquiickoi

KPOBU, Bbl 06/134a€Te NPEBOCXOAHbIM 3pEHNEM B TEMHOTE
11 NIPY TYCK/IOM OCBELLEeHUN. Ha paccTosiHim B 60 oyTOB Bbl
Npu TYCK/IOM OCBELLEHNN MOXETE BUAETb TakK, kak ByATO
3TO ApKOe ocBelleHne, U B TEMHOTE Tak, Kak 6y,EI'T0 310
TycK/Oe OCBeLLeHne. B TEMHOTE Bbl HE MOXETE pasnnyarb
LBeTa, TO/IbKO OTTEHKN CEeporo.

HACNEOVE ®E: Bbl coBepLuaeTe C NpenmyLecTsom
Cnac6pocky OT COCTOSIHUS «O4YaPOBaHHbIN», 1 Bac
HEBO3MOXHO Marunyecki ycbinuTb.

VICMO/Ib3OBAHVE 3AK/NHAHUIA: Byayun NpoBOAHMKOM
60XXeCTBEHHOI CUNbl, Bbl MOXETE HaknaablBaTb
3aKIMHAHWS XpeLa.

PuTyasnbHoe KoiA0BCTBO: Bbl MOXETe COTBOPUTHL
3aKIMHaHUe XpeLa Kak puTyaul, ec/in y 3Toro 3ak/iMHaHWs
€CTb K/0YEBOE C/I0BO «PUTYas1», U OHO MOATOTOB/IEHO
BamMu.

(DOKyCMpPOBKa 3aK/IMHaHWA: Bbl MOXeTe UCnob30BaTh
CBSILLIEHHbIVi CUMBO/ B KA4eCTBe 3aK/NHaTEe IbHOM
¢hoKyCMPOBKM [151 3aKIMHaHWI xpeLia.

BJIATOC/TOBEHVE 3HAHW: Bbl Bnageete asyms
[0NONHNTENbHBIMN A3bIKamu: [MH(DEPHabHbINA, CUAbBaH].
Bbl Takke nonyvaete BnajeHne Hasblkamu: [Marus,
Penurus). Baw 60Hyc macTepcTBa yABanMBaeTcs /15l BCeX
NPOBEPOK XapakKTePUCTUK NPU UCNONb30BaHUM AaHHbBIX
HaBbIKOB.

YMEHWA U CNOCOBHOCTU
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BO3PACT POCT BEC

M4 MEPCOHAXA IMA3A KOXA BOMOChHI

Ball 0CHOBHOW COK3HWK - 3TO Balla cembsi, 6naropofHbIi AOM, B
KOTOPOM Bbl POAVNIUCH. B TPYAHYIO MUHYTY YreH Ballei ceMbm 7%
MOXeT noaaepxaTb Bac COBETOM, AeHbramu 1 CBS3SIMU1, €CIU Bbl
obpaTtuTtech k Hemy 3a nomotlbo. OAHaKo, NOMUMO NPUBUMErUIA,
Ballle 3HaTHOE MPONCXOXAEHNe 03Ha4YaeT U OTBETCTBEHHOCTb, Kak
3a YeCTb M JOCTOMHCTBO CEMbM, TaK 1 3a APYriX €€ YNeHoB — Bam
roTOBbI MOMOraTh JNLLbL O TEX MOp, Noka Baluu AeCTBUS He
BPEASAT CeMEHON penyTauuu, U He UayT Bpaspes C Lensimn u
nnaHamu Bcero foma. K Tomy e, He 3abbiBaiiTe, 4To Apyrve
YreHbl BaLlei CeMbU OHaXAbl MOTYT TOYHO Tak xe notpebosaTh
NoMoLLK OT Bac.

Kpome Toro, Bbl BCerga MoxeTe paccunTbiBaTh Ha Xopollee
OTHOLLEHWE CO CTOPOHbI APYr1X nocneaoBaTeneii Ballen Bepbl.
MHororo He xauTe, HO Kak MUHUMYM, Bac Bceraa nycrst
nepeHo4eBaThb M HakopMAT B Niobom xpame Ballero boxecTsa.

BHELWHWI BUA, MEPCOHAXA

COIO3HUKN U OPTAHU3ALLUN
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“MPUBUNEMVIPOBAHHOCTb

/ \ Bnarogapst 3HaTHOMY NPOUCXOX/AEHUIO, APYre XOPOLUO K BaM OTHOCATCA. Bac NpuMHMMaloT B BbiCLIEM O6LLECTBE, 1 cunTaeTcs,
Bbl — 6e33eMefbHbIin [ABOPSAHVH, OTNPbLICK MOIOAO0r0, HO 4TO y Bac eCTb Npaso noceuiatb ntobble mecta. O6bIBATENN N30 BCEX CUN CTaparTca caenatb Bam NpPUATHO U n3bexarb Ballero
am6uLMO3HOro 6RaropoaHoro Aoma[l]. byayun Mnaatwum rHeBa, a Aipyrme BbICOKOPOAHbIE CUMTAIOT BAC CBOEN poBHEN. EC/N HY)XXHO, Bbl MOXETE MOYYNTh ayANEHLIMI0 MECTHOMO
pPe6EHKOM, Bbl HE MOI/IM NPeTeHA0BaTb HU Ha TUTYN[1], HK ABOPsiHMHA.

Ha 3emnu, 1 NnoToMy Balua cyfbba u kapbepa 6binn oT
pOX/eHVs NpejpeLleHbl BallMM OTLOM, cTapaTesibHo
063aBOAMBLLMMCS CBA3AMM U MOJIE3HBIMY 3HAKOMCTBAMM —
BaM 6blIM yroToBaHbl IM60 Jocnexy pbiyaps, M6o psica
cBsleHHMKa. OfiHakKo, Aaxe aTo 6bin BbIGOp 6e3 BbiGopa,
NOCKO/IbKY C paHHero AeTcTBa Bbl CTPaJaIv 3arafjouHbIM
Heayrom[1], ncuenuTb KOoTopbIii HEe CMOIIN Jaxe Nlyudlune
NeKapy, HaHATbIE BalVM OTLIOM. DTOT HEAYT cAenan Bac
cnabbim chmusunyecku, 1 BOOGaBOK, NomMeLlan Bam
NO/IHOLEHHO OBNaZeTb Marueil, npeapacrosioeHHOCTb K
KOTOpOIi yHacnegoBanun oT matepu-anbuiiki Bawuy 6paTba
1 cécTpbl. Mopoii Bam ka3asoch, YTO Balla MaTb 3HaeT
4TO-TO O Ballieii 601e3HU, HO 3a BCe rofibl, NPOBEeAEHHbIE
PsAOM C Held, BaM Tak 1 He yanoch BbiBefaTb Y Heé
HUYEro, YTO MOr/10 bl NOATBEPANTL BALUU NOAO3PEHMS.
MocKonbKy 13-3a 601€3HM MyTb PaTHbIX NOABUIOB GblN AN
BaC 3aKpbIT, OTel, 0TNPaBWA BaC YYUTLCH B JyXOBHYHO
CceMuHapwio, TAe Bbl 0YEHb BbICTPO CyMENn NPosiBUTbL

cebsi — Ball NbITAMBLIN YM Xaxaan 3HaHWii N nerko
ocBauBasl caMmble pasHoo6pasHble yYeHUs, N03TOMY [HN,
npoBefEHHbIe B GUONMOTEKE B KOMMAHUW KHUT, CTanun Ans
Bac cambIM CHACT/IMBbIM BPEMEHEM B XM3HW. Kpome Toro,
Balle boxecTBo[1][2] eLlé 40 OKOHYAHWS BaLLEro 06y4YeHnst
NpOSIBI/O K BaM HEOXMAHHYH 61aroCkK/I0HHOCTb,
OTK/IMKHYBLUMCb Ha BallW MOMNTBbI 1 HaJieInB Bac
CNOCOBHOCTAIMY XpeLa, KOTOPbIMU Bbl, K CBOEMY GO/bLLIOMY

QA AONONHUTENbHBIE OCOBEHHOCTU U YMEHUA

YAVBEHUIO, Cymenu oBnageTb 6e3 kakux-nmbo npobnem.
OfiHako Aaxe 6OXeCTBEHHbIE CU/bl HE NOMOT/IM BaM

MCLeNTLCA NOMHOCTBIO, U NOTOMY OTeL-HacToATe b,
NPVHUMABLUWIA Y BaC BbIMyCKHbIE 3K3aMeHbI VI MOCBALLABLUNIA
BacC B CaH, pEKOMEeHJ0Bas1 BaM OTNPaBUTLCA B
Na/IOMHUYECTBO MO MecTaMm CBSATON CW/lbl, MPEANONOKMB,
4YTO TakuM 06pas3om y Bac 6yaeT 60o/bLue LaHCoB HalnTn
VHGhopMaLMIo O BallleM Hefyre, U Aaxe 136aBUTbCS OT
Hero. Tak Ha4anoch Balle nyTeLlecTBue.

[1] MocoBeTyiiTeCh C MACTEPOM, HTOGbI TOUHEE ONpeAenTbL
[aHHbIli acnekT Ballero nepcoHaxa, 1 opraHuyHo BNIecTu
€ro B VICTOPUIO B COOTBETCTBUM C CETTUHIOM W TeMaTVKON
BALLEro NpUKToYEHUs!.

[2] B KoHTeKcTe npeAbICTOPUM NEPCOHAX@, B CETTUHIax C
NO/IMTENCTNYECKMMU NaHTEOHaMN PEKOMEH/yeTCs BbiGupaTh
60XecTBO, OTBeyUalolLee 3a Marmio, T.K. B 60MbLNHCTBE
cnyyaes OMeH 3HaHWIi BCE paBHO BXOAWT B 11X crepy
BAuaHuA. Hanpumep, B Mupe Forgotten Realms
pekomeHzyeTcs BblopaTe MucTpy, a He Ormy, B kayecTse
60xecTBa, KOTOPOMY MOK/IOHAETCS Balll NEPCOHaX.

Q MPEABLICTOPUA MEPCOHAXKA /2 \ COKPOBULIA




o))

3ATOBOPbI

Yka3zaHue

CesAlleHHoe nnams

YyaoTBOpCTBO

)

A

~k

® OnosHaHue

BA30OBAA XAPAKTEPUCTUKA

CNOXHOCTb BOHYC BPOCKA ATAKVI
CMACBPOCKA 3AKJ'IVIHAHI/IEM

4 N 4 N /
) (o) (o)
\ Y4 \ Y4 \

O00000000
()]
N/
N 7]
A

N/
\M!
N/

000000000000 OL D
N

(@) Mpuka3

O

® BnarocnoseHve

S
N\—/]
N A

O Nevauiee c/1080

(® Hampasnsiowii cuapay

@ Ovapywere warwn

O

O O0OO0OO0OO0O0OO0OO0O0

N>/
\M!
Y/

O O0OO0OO

\" A

\"

/4

OO0 O0OO0OO0OO0O0O0O0O0OO0OO0OO0

wi
\ vy
N 7
R4

O O0OO0OO0OO0OO0OO0

N>
\MI
Y/

OO0 O0OO0OO0O0O0O0O0O0OO0OO0OO0

OO0OO0OO0O0OO0OO0OO0OO0

O O0OO0OO0OO0OO0OO0




	Пустая страница

	ClassLevel: Жрец (домен Знаний) 1
	Background: Благородный
	PlayerName: 
	CharacterName: 
	Race : Полуэльф
	Alignment: Закон. нейтрал.
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: -1
	ProfBonus: +2
	AC: 18
	Initiative: +2
	Speed: 30 фт.
	PersonalityTraits : 
	STRmod: 8
	HPMax: 10
	ST Strength: -1
	DEX: +2
	HPCurrent: 
	Ideals: 
	DEXmod : 14
	HPTemp: 
	Bonds: 
	CON: +2
	HDTotal: 1к8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 14
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 1к8
	Flaws: 
	INT: +1
	ST Dexterity: +2
	ST Constitution: +2
	ST Intelligence: +1
	ST Wisdom: +5
	ST Charisma: +3
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: Кинжал
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d4+2 кол.
	INTmod: 12
	Wpn Name 2: Свящ. пламя
	Wpn2 AtkBonus : сл13
	Wpn2 Damage : 1d8 излуч.
	WIS: +3
	Wpn Name 3: Напр. снаряд
	Wpn3 AtkBonus  : +5
	Wpn3 Damage : 4d6 излуч.
	WISmod: 16
	CHA: +1
	Religion: +5
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Yes
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Yes
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Off
	CHamod: 12
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: 
	SP: 
	EP: 
	GP: 30
	PP: 
	Equipment: 
	Features and Traits: 
	Acrobatics: +2
	Athletics: +5
	Intimidation: +3
	History: +2
	Arcana: +5
	Medicine: +1
	Investigation: -1
	Perception: +3
	Nature: +5
	Insight: +3
	Persuasion: +3
	Stealth: +2
	SleightofHand: +5
	Animal: +3
	Deception: +1
	Survival: +1
	Performance: +1
	Spellcasting Class 2: Жрец
	SpellcastingAbility 2: Мудрость
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 2
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Указание
	Spells 1015: Опознание
	Spells 1016: Священное пламя
	Spells 1017: Чудотворство
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: Приказ
	Check Box 251: Yes
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Yes
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Yes
	Check Box 3014: Yes
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: 
	Spells 1025: Благословение
	Spells 1026: Лечащее слово
	Spells 1027: Направляющий снаряд
	Spells 1028: Обнаружение магии
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: 
	Spells 1035: 
	Spells 1036: 
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: 
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Off
	Check Box 310: Off
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Off
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off
	text_14uqfb: 
	PersonalityTraits _25LZ: Способность проанализировать информацию и сделать правильные выводы - вот что зачастую отделяет успех от провала в любом деле.
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	Flaws_DH53: Даже не знаю, чего я боюсь больше - потерять расположение своего божества, или разочаровать отца. В любом случае, оба этих опасения преследуют меня каждый раз, когда я берусь за какое-либо важное дело.
	HPCurrent_LXTJ: 10
	HPTemp_MXBT: 
	AttacksSpellcasting_XFCE: Кинжал: Действие, при необходимости можно метнуть на 20 фт. (или на 60 фт. с помехой).



Священное пламя: Действие, мгновенное, дальность 60 фт., компоненты: В, С. Цель должна провалить спасбросок Ловкости (сложность 13, без преимуществ от укрытия). Никаких эффектов при успехе спасброска.



Направляющий снаряд: Действие, 1 раунд, дальность 120 фт., компоненты: В, С, ячейка 1 уровня. Следующая атака по цели до конца вашего след. хода совершается с преимуществом.



(Лечащее слово: Бонусное действие, мгновенное, дальность 60 фт., компоненты: В, ячейка 1 уровня. Восстанавливает цели 1d4+3 хитов.)
	ProficienciesLang_OVQQ: Доспехи: Лёгкие доспехи, средние доспехи, щиты.
Оружие: Простое оружие.
Инструменты: Шахматы.
Языки: Общий, эльфийский, дварфийский, небесный, инфернальный, сильван.

	Equipment_VXRI: Кинжал, щит, чешуйчатый доспех (помеха при проверках Скрытности), комплект отличной одежды, ряса, священный символ, кошель для монет, кольцо-печатка с семейным гербом, свиток с генеалогическим древом, комплект целителя, набор путешественника (рюкзак, спальник, столовый набор, трутница, 10 факелов, рационы на 10 дней, бурдюк, 50 фт. верёвки), двухместная палатка.
	Features and Traits_3R4V: ТЁМНОЕ ЗРЕНИЕ: Благодаря вашей эльфийской крови, вы обладаете превосходным зрением в темноте и при тусклом освещении. На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.



НАСЛЕДИЕ ФЕЙ: Вы совершаете с преимуществом спасброски от состояния «очарованный», и вас невозможно магически усыпить.



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЗАКЛИНАНИЙ: Будучи проводником божественной силы, вы можете накладывать заклинания жреца.

Ритуальное колдовство: Вы можете сотворить заклинание жреца как ритуал, если у этого заклинания есть ключевое слово «ритуал», и оно подготовлено вами.

Фокусировка заклинания: Вы можете использовать священный символ в качестве заклинательной фокусировки для заклинаний жреца.



БЛАГОСЛОВЕНИЕ ЗНАНИЙ: Вы владеете двумя дополнительными языками: [инфернальный, сильван]. Вы также получаете владение навыками: [Магия, Религия]. Ваш бонус мастерства удваивается для всех проверок характеристик при использовании данных навыков.
	textarea_1uxvl: 
	textarea_2fzes: Ваш основной союзник - это ваша семья, благородный дом, в котором вы родились. В трудную минуту член вашей семьи может поддержать вас советом, деньгами и связями, если вы обратитесь к нему за помощью. Однако, помимо привилегий, ваше знатное происхождение означает и ответственность, как за честь и достоинство семьи, так и за других её членов – вам готовы помогать лишь до тех пор, пока ваши действия не вредят семейной репутации, и не идут вразрез с целями и планами всего дома. К тому же, не забывайте, что другие члены вашей семьи однажды могут точно так же потребовать помощи от вас.

Кроме того, вы всегда можете рассчитывать на хорошее отношение со стороны других последователей вашей веры. Многого не ждите, но как минимум, вас всегда пустят переночевать и накормят в любом храме вашего Божества.
	textarea_3wrh: Вы – безземельный дворянин, отпрыск молодого, но амбициозного благородного дома[1]. Будучи младшим ребёнком, вы не могли претендовать ни на титул[1], ни на земли, и потому ваша судьба и карьера были от рождения предрешены вашим отцом, старательно обзаводившимся связями и полезными знакомствами – вам были уготованы либо доспехи рыцаря, либо ряса священника. Однако, даже это был выбор без выбора, поскольку с раннего детства вы страдали загадочным недугом[1], исцелить который не смогли даже лучшие лекари, нанятые вашим отцом. Этот недуг сделал вас слабым физически, и вдобавок, помешал вам полноценно овладеть магией, предрасположенность к которой унаследовали от матери-эльфийки ваши братья и сёстры. Порой вам казалось, что ваша мать знает что-то о вашей болезни, но за все годы, проведённые рядом с ней, вам так и не удалось выведать у неё ничего, что могло бы подтвердить ваши подозрения.

Поскольку из-за болезни путь ратных подвигов был для вас закрыт, отец отправил вас учиться в духовную семинарию, где вы очень быстро сумели проявить себя – ваш пытливый ум жаждал знаний и легко осваивал самые разнообразные учения, поэтому дни, проведённые в библиотеке в компании книг, стали для вас самым счастливым временем в жизни. Кроме того, ваше Божество[1][2] ещё до окончания вашего обучения проявило к вам неожиданную благосклонность, откликнувшись на ваши молитвы и наделив вас способностями жреца, которыми вы, к своему большому удивлению, сумели овладеть без каких-либо проблем. 

Однако даже божественные силы не помогли вам исцелиться полностью, и потому отец-настоятель, принимавший у вас выпускные экзамены и посвящавший вас в сан, рекомендовал вам отправиться в паломничество по местам святой силы, предположив, что таким образом у вас будет больше шансов найти информацию о вашем недуге, или даже избавиться от него. Так началось ваше путешествие.







[1] Посоветуйтесь с мастером, чтобы точнее определить данный аспект вашего персонажа, и органично вплести его в историю в соответствии с сеттингом и тематикой вашего приключения.

[2] В контексте предыстории персонажа, в сеттингах с политеистическими пантеонами рекомендуется выбирать божество, отвечающее за магию, т.к. в большинстве случаев домен знаний всё равно входит в их сферу влияния. Например, в мире Forgotten Realms рекомендуется выбрать Мистру, а не Огму, в качестве божества, которому поклоняется ваш персонаж.


	textarea_4hgfg: ПРИВИЛЕГИРОВАННОСТЬ

Благодаря знатному происхождению, другие хорошо к вам относятся. Вас принимают в высшем обществе, и считается, что у вас есть право посещать любые места. Обыватели изо всех сил стараются сделать вам приятно и избежать вашего гнева, а другие высокородные считают вас своей ровней. Если нужно, вы можете получить аудиенцию местного дворянина.
	textarea_5wbeq: 
	textarea_6xjig: 
	text_7mg: 
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