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	PersonalityTraits _25LZ: Для меня драка в таверне — отличный способ познакомиться с новым городом.

Друзья знают, что всегда могут на меня положиться.
	Ideals_KELS: Свобода. Живи сам и не мешай жить другим.
	Bonds_HWGM: Члены моей труппы - моя семья. И я пойду на всё ради них.
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Оружие: простое оружие, длинные мечи, короткие мечи, рапиры, ручные арбалеты



Инструменты: набор для грима, флейта, лютня, барабан, волынка



Языки: Общий, Инфернальный
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+ кожаный доспех;

+ набор артиста (рюкзак, спальник, 2 костюма, 5 свечек, рационы на 5 дней, бурдюк и набор для грима);
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+ любовное письмо (подарок от поклонницы);
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+ металлическая урна с прахом героя (безделушка).
	Features and Traits_3R4V: ТЁМНОЕ ЗРЕНИЕ

Благодаря вашему дьявольскому наследию, вы отлично видите при тусклом свете и в темноте. На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.



АДСКОЕ СОПРОТИВЛЕНИЕ

Вы получаете сопротивление урону огнём.



УМЕНИЕ: ПО МНОГОЧИСЛЕННЫМ ПРОСЬБАМ

Вы всегда можете найти место для выступления. Обычно это таверна или постоялый двор, но это может быть цирк, театр или даже двор знатного господина. В этом месте вы получаете бесплатный постой и еду по скромным или комфортным стандартам (в зависимости от качества заведения), если вы выступаете каждый вечер. Кроме того, ваши выступления делают вас местной знаменитостью. Когда посторонние узнают вас в городе, в котором вы давали представление, они, скорее всего, будут к вам относиться хорошо.



ВДОХНОВЕНИЕ БАРДА

Своими словами или музыкой вы можете вдохновлять других. Для этого вы должны бонусным действием выбрать одно существо, отличное от вас, в пределах 60 футов, которое может вас слышать. Это существо получает кость бардовского вдохновения — к6.



В течение следующих 10 минут это существо может один раз бросить эту кость и добавить результат к проверке характеристики, броску атаки или спасброску, который оно совершает. Существо может принять решение о броске кости вдохновения уже после броска к20, но должно сделать это прежде, чем Мастер объявит результат броска. Как только кость бардовского вдохновения брошена, она исчезает. Существо может иметь только одну такую кость одновременно.

Вы можете использовать это умение количество раз, равное модификатору вашей Харизмы, но как минимум один раз. Потраченные использования этого умения восстанавливаются после продолжительного отдыха.

Ваша кость бардовского вдохновения изменяется с ростом вашего уровня в этом классе. Она становится к8 на 5-м уровне, к10 на 10-м уровне и к12 на 15-м уровне.
	textarea_1uxvl: Стройный молодой тифлинг с оранжевой кожей, стреловидным хвостом, гладко выбритым изящным лицом и озорными жёлтыми глазами, подведёнными сурьмой. Чёрные волосы зализаны назад, а в острых ушах вдеты серьги, чей звон перебивается лишь мелодичным голосом их носителя. Облачён в удобную яркую одежду из чёрного и розового цветов, высокие сапоги до колена и лёгкий доспех из чёрной кожи. В футляре покоятся флейта и волынка.
	textarea_2fzes: 
	textarea_3wrh: Вы не знаете, кем и откуда были Ваши родители. Вашей семьёй с ранних лет была странствующая труппа артистов, состоявшая из беззаботных бродяг различного типа. В этой пёстрой толпе весёлых изгоев Вы были вполне уместны, ведь дьявольская кровь в Ваших жилах заставляла большинство людей вокруг предвзято к Вам относиться. Бродячее братство - общество, относящееся ко всем соответственно заслугам, а не происхождению, стало тем, что принято называть семьёй и домом. Вы много кочевали с места на место вашим небольшим караваном, и за прожитые в таком темпе годы Вы нашли своё призвание. Вы стали музыкантом и певцом, дополняющим выступления акробатов, жонглёров, актёров и прочих участников Вашей дружной семьи. Вы спели много песен и ещё больше услышали. Со временем Ваш творческий и свободолюбивый ум покорили мысли о дальних землях, сражениях с чудищами и иных славных подвигах, о которых Вы сами и пели. Почему бы не просто петь о них, а стать их свидетелем или даже участником? Вы были наслышаны о многих тифлингах - таких же, как и Вы, ставших героями и убившими в народе отвращение к их сомнительному происхождению. И Вы зажглись мыслью стать одним из них. Видя Ваше намерение и понимая, что останавливать Вас нет смысла, один из Ваших наставников решил преподать Вам пару уроков перед тем, как Вы собрались покинуть свою семью. То были не просто уроки, а самые настоящие секреты одной из бардовских Коллегий. Благодаря этим урокам Вы стали способны творить магию через свои выступления, и теперь являетесь не просто артистом, а носите гордое имя барда. Поблагодарив Вашего учителя и своих близких, Вы покинули караван артистов и отправились навстречу своей судьбе. В предвкушении новых дорог, новых историй и новых друзей.
	textarea_4hgfg: ДЬЯВОЛЬСКОЕ НАСЛЕДИЕ

Начиная с 3-го уровня, вы можете один раз наложить заклинание адское возмездие [hellish rebuke] как заклинание 2-го уровня с помощью этой особенности. Начиная с 5-го уровня, вы также можете накладывать заклинание тьма [darkness] с помощью этой особенности. После накладывания одного из этих заклинаний с помощью особенности вы должны закончить продолжительный отдых, прежде чем сможете вновь наложить это заклинание таким образом. 



БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ЗАКЛИНАНИЙ

При накладывании заклинаний бард использует свою Харизму. Ваша магия проистекает из сердечности и душевности, которую вы вкладываете в исполнение музыки и произнесение речей. Вы используете Харизму в случаях, когда заклинание ссылается на базовую характеристику. Кроме того, вы используете Харизму при определении Сл спасбросков от ваших заклинаний, и при броске атаки заклинаниями.

Сл спасброска = 8 + ваш бонус мастерства + ваш модификатор Харизмы

Модификатор броска атаки = ваш бонус мастерства + ваш модификатор Харизмы
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