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	text_14uqfb: Гурнар
	PersonalityTraits _25LZ: Когда нужно соврать, вместо простого "да" или "нет" придумает долгую и запутанную историю.



Не любит планировать наперёд, полагается на импровизацию.
	Ideals_KELS: Слабым и нуждающимся надо помогать. Это правильно, и всё тут.




	Bonds_HWGM: Гурнар надеется, что его клан нашёл своё место в мире, но сомневается, что они примут его обратно.
	Flaws_DH53: В жизни на полную катушку нет места долгим раздумиям.
	HPCurrent_LXTJ: 12
	HPTemp_MXBT: 
	AttacksSpellcasting_XFCE: 
	ProficienciesLang_OVQQ: Доспехи: Лёгкие, средние, щиты (друиды не носят доспехи и щиты из металла)



Оружие: Боевые посохи, булавы, дротики, дубинки, кинжалы, копья, метательные копья, пращи, серпы, скимитары, ручной топор, боевой топор, лёгкий молот, боевой молот



Языки: Всеобщий, Дварфский, Первичный, Друидический



Инструменты: Набор травника, Набор пивовара, Флейта
	Equipment_VXRI: Ручной топор (2 шт.)



Кожаный доспех



Тотем



Набор путешественника (Включает рюкзак, спальник, столовый набор, трутницу, 10 факелов, рационы на 10 дней и бурдюк. В набор также входит 50-футовая пеньковая верёвка, закреплённая сбоку)



Посох, капкан, трофей с убитого животного, комплект дорожной одежды, поясной кошель



Боевой топор
	Features and Traits_3R4V: Друид



Друидический язык

Вы знаете Друидический язык — тайный язык друидов. Вы можете на нём говорить и оставлять тайные послания. Вы и все, кто знает этот язык, автоматически замечаете эти послания. Другие замечают присутствие послания при успешной проверке Мудрости (Восприятие) Сл 15, но без помощи магии не могут расшифровать его.



Использование заклинаний



Заговоры (заклинания 0-го уровня)

На 1-м уровне вы знаете два заговора на ваш выбор из списка заклинаний друида.



Подготовка заклинаний

Вы подготавливаете список заклинаний друида, доступных для накладывания. При этом вы выбираете число заклинаний друида из списка заклинаний друида, равное модификатору Мудрости + уровень друида (минимум одно заклинание). (4 заклинания)





Дварф, Холмовой



Тёмное зрение 60 фт.



Дварфийская выдержка. 

Максимальное значение ваших хитов увеличивается на 1, и вы получаете 1 дополнительный хит с каждым новым уровнем.



Дварфийская устойчивость. 

Вы совершаете с преимуществом спасброски от яда, и вы получаете сопротивление урону ядом.



Знание камня. 

Если вы совершаете проверку Интеллекта (История), связанную с происхождением работы по камню, вы считаетесь владеющим навыком История, и добавляете к проверке удвоенный бонус мастерства вместо обычного.





Чужеземец



Странник. 

Вы отлично запоминаете карты и местность, и всегда можете вспомнить общие характеристики местности, поселения, и прочие особенности в окрестностях.
	textarea_1uxvl: Гурнар является крупным дварфом. Его длинные,

тёмные волосы собраны сзади. Средней длины

борода удивительно ухожена.

На его теле немало шрамов, напоминаний о

прошлых боях.

Всю свою одежду он сшил из шкур и кожи убитых им

животных. На его шее и поясе висят несколько

амулетов и тотемов, сделанных из дерева, костей и рогов.

Основное оружие Гурнара - боевой топор, ветвь дерева,

оплетённая вокруг большого острого куска камня. 

Он также имеет при себе два топорика, лезвия которых

сделаны из обсидиана. 
	textarea_2fzes: 
	textarea_3wrh: Гурнар, его родители, братья и сёстры жили под горой, в небольшом дварфийском городе. Город полнился шахтёрами, камнетёсами и кузнецами, но в груди Гурнара билось сердце воина. Благо, город нуждался и в воинах, ужасные существа из Подземья зачастую находили путь в огромные пещеры. Но однажды что-то гораздо хуже бездумных чудищ нашло этот город. Дуэргары. Тёмные дварфы из Подземья начали захват родных пещер Гурнара когда ему было 25. Гурнар демонстрировал своё владение топором и молотом с беспощадной эффективностью. Но с каждым годом Дуэргары отнимали всё больше земли и жизней. В один день, старейшина объявил войну проигранной. Он приказал оставить некогда процветавший город позади и выйти на поверхность, чтобы найти другой дом. Гурнар не мог поверить, что все жертвы были напрасны, в безумной ярости он набросился на старейшину. От ран старейшина погиб спустя несколько дней. За такое преступление полагалась смертная казнь, но заслуги Гурнара и последняя воля Старейшины спасли его. Было принято решение изгнать безумца из клана. Тридцать лет Гурнар жил в лесу к югу от гор. Сражался за еду с волками, охотился на лосей, чтобы пережить зиму. Он следил за животными, учился у них. Его учёба не прошла напрасно, спустя много лет он мог говорить на языке леса, и просить помощи от самой природы. Гурнар и не думал искать общения с цивилизованным народом, приняв свою судьбу отшельника. И так он жил 30 лет, пока одним утром он не наткнулся на мальчишку на которого набросилась рысь. Не задумываясь, он атаковал её. Спугнув рысь, он залечил раны ребёнка. Мальчик, очнувшись от страха, взглянул на Гурнара и поблагодарил его, назвал его героем. Впервые, за все эти годы Гурнар слышал человеческую речь. Он думал, люди будут называть его безумцем, чудовищем, зверем. Но этот называл его героем. Теперь он был готов покинуть своё заточение и помочь другим.
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