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	text_14uqfb: Салазар Агосто
	PersonalityTraits _25LZ: [Опекающий] Я чувствую ответственность за тех, кто рядом со мной, и склонен заботиться о них словом и делом.


	Ideals_KELS: [Репарации] Как преступник, я причинял вред людям, чьи имена я уже никогда не узнаю. Я чувствую себя обязанным вернуть свой долг, помогая другим.
	Bonds_HWGM: [Отцовский долг] Моя семья это самое ценное что есть в моей жизни. Я коплю деньги для того чтобы дать им будущее которого не было у меня, а подвиги совершаю чтобы стать для них примером в жизни.
	Flaws_DH53: [Цель оправдывает средства] Стыдно ли мне за моё прошлое? Да. Готов ли я снова пустить в ход грязные уловки и хитрость ради достижения своей цели какова бы она ни была? Тоже да.
	HPCurrent_LXTJ: 12
	HPTemp_MXBT: 
	AttacksSpellcasting_XFCE: *Стреляет на 80 футов или на 320 с помехой к

атаке. Двуручное, перезарядка.

**Фехтовальное.

***Можно метнуть на 20 футов или на 60 с

помехой к атаке. Лёгкое, метательное, фехтовальное.


	ProficienciesLang_OVQQ: ______________________________________________

Владения доспехами: Легкие, средние, тяжёлые, щиты.

______________________________________________

Владения оружием: Простое, воинское.

______________________________________________

Владения инструментами: Воровские.

______________________________________________

Владения музыкальными инструментами: Отсутствует.

______________________________________________

Владения игральными наборами: Игральные кости.

______________________________________________

Владения языками: Общий, эльфийский, полуросличий.

______________________________________________










	Equipment_VXRI: ОРУЖИЕ И БОЕПРИПАСЫ:

[Рапира]

[Легкий арбалет]

[Колчан с 20-ю арбалетными болтами]

[2 Кинжала]



ДОСПЕХИ И ОДЕЖДА:

[Кожаный доспех¹₁₁₁₁₁]

[Щит²]

[Простая тёмная одежда с капюшоном]



ПОХОДНОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:

[Рюкзак] [Ломик] 

[Закрытый фонарь] [2 Фляги масла]

[10 фут лески] [Колокольчик]

[Молоток] [10 Шлямбуров] 

[5 Свечек] [Трутница] 

[Рационы на 5 дней] [Бурдюк]

[50-ти футовая пеньковая верёвка]

[Мешочек с 1000-ю шариками]



¹ КД при надевании: 11 + Мод. Ловкости.

² При надевании добавляет +2 КД.


	Features and Traits_3R4V: ВОИН:



[БОЕВОЙ СТИЛЬ]:

(1-й уровень, умение воина)



Стрельба: Вы получаете +2 к броскам атаки дальнобойным оружием.

_____________________

[ВТОРОЕ ДЫХАНИЕ]:

(1-й уровень, умение воина)



Вы обладаете ограниченным источником выносливости, которым можете воспользоваться, чтобы уберечь себя. В свой ход вы можете бонусным действием восстановить хиты в размере 1к10 + ваш уровень воина.



Использовав это умение, вы должны завершить короткий либо продолжительный отдых, чтобы получить возможность использовать его снова.
	textarea_1uxvl: Салазар -- среднего роста полуэльф с короткими каштановыми волосами зачёсанным назад, c карими глазами, ушами, что своей вытянутой формой сразу же выдают в нём эльфийские корни, и конечно же ухоженным, выбритым до гладкости угловатой формой лица. 



Телосложением он не блещет: видно что плохое питание в детстве не поспособствовало развитию мускулатуры, но если посмотреть внимательно, то видно что даже так почти каждое своё движение он очень точно контролирует.



Его одежда -- широкие штаны и рубаха из грубой ткани, на которую экипирован кожаный нагрудних. Поверх всего этого надет зелёный широкий плащ с капюшоном.
	textarea_2fzes: ______________________________________________________

Гильдия тысячи рук -- это организация с множеством сфер влияния: от обыкновенной "крыши" и контрабанды нелегальным товаром, до сложных махинаций на уровне правительства и приближенных к верхушке. Известна в первую очередь тем, что в ней состоит самый разный контенгент из всех слоёв общества, а во вторую очередь почти полным отсутствием информации о хоть насколько-то "высшем начальстве". 

______________________________________________________

Хью Мягкотоп -- легконогий полурослик в возрасте. Несмотря на то что его любимый досуг это различного рода авантюры и изредка розыгрыши, он самый опытный и высокопоставленный участник этой организации с которым Салазару удалось встретиться за то время что он пробыл в её рядах. От его и шла большая часть заданий, за которую он получал деньги, и умение работать с оружием пошла же от него в качестве "бонуса". 

______________________________________________________
	textarea_3wrh: Стоит сойти с красивой, ухоженной главной улицы любого города, как её место займёт картина, на которую никто не хочет обращать внимания: хлипкие лачуги, размытые дороги, разруха, и конечно всеобщая ищета. Хотелось бы конечно чтобы это место было ошибкой в пути к более благополучному месту, но к сожалению небольшой семье беженцев, в которой Салазар родился и рос, выбирать не приходилось, и им пришлось остаться здесь.



Похлёбка с овощных шкурок, протекающее стоило, лежанка из сена и ржащие парнокопытные сожители, при условии что все в семье работали не покладая рук с утра до вечера -- было явно не пределом мечтаний для юноши, что негодовал на свою судьбу. Всеми силами хотелось выбраться из этой ужасной обстановки, дать родным нечто большее чем это всё, и в один из дней такая возможность подвернулась. 



Разнос писем -- самая любимая работа Салазара которую он любил, и делал он её отлично, но кто знал что заказчик просто решит прислать оскорбление адресату? Как бы там ни было, тот бугай явно был не рад тому, что его назвали маленьким тупицей, а из тех на ком можно было отыграться поблизости был лишь неудачливый полуэльф. Не то обида на злой рок, не то лошадиная доза адреналина, но металлический обломок наделал лишних отверстий в этом бугае. 



"Колотые раны, пробитый глаз, и как следствие -- смерть. Это либо пара лет на рудниках, либо серьёзный штраф" -- Пояснил следователь. Кто бы знал что через несколько дней, когда Салазар уже морально приготовится к рудникам, некто выплатит за него выкуп. Этим некто оказался тот самый заказчик-шутник, который мягко намекнул ему что должок придётся отработать. 



Отработать пришлось: Сначала в роли шестёрки, а после, когда удалось распробовать вкус нехитрых денег -- в роли полноценного участника загадочной преступной гильдии <<Тысячи рук>>. Запугать торговца, пустить пару стрел в конкурента по точке, "слизать" важную бумагу у одной шишки, такие "шабашки"приносили солидный куш. К сожалению, вслед за насыщением и временем, начало приходить и сожаление.



Салазар уже подрос, нашёл любовь, и понял что не хочет втягивать их во всё это. С рождением двойни он оставил гильдию позади, но и обыкновенной работы просто не хватило бы на все новые расходы и планы. Что же, видимо придётся найти этим нечистым навыкам применение на поприще искателя приключений.
	textarea_4hgfg: ПОЛУЭЛЬФ:



[ТЁМНОЕ ЗРЕНИЕ]: 

(Особенность полуэльфа)

𝙎𝙖𝙢𝙥𝙡𝙚 𝙏𝙚𝙭𝙩𝙎𝙖𝙢𝙥𝙡𝙚 𝙏𝙚𝙭𝙩𝙎𝙖𝙢𝙥𝙡𝙚 𝙏𝙚𝙭𝙩𝙎𝙖𝙢𝙥𝙡𝙚 𝙏𝙚𝙭𝙩

 На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.

__________________________________________

[НАСЛЕДИЕ ФЕЙ]:

(Особенность полуэльфа)



 Вы совершаете с преимуществом спасброски от состояния «очарованный», и вас невозможно магически усыпить.

__________________________________________

[УНИВЕРСАЛЬНОСТЬ НАВЫКОВ]:

(Особенность полуэльфа)



 Вы получаете владение двумя навыками на ваш выбор 

(Выбраны следующие навыки: ловкость рук и восприятие)

______________________________________________________________________________________________________

ПРЕСТУПНИК:



[КРИМИНАЛЬНЫЕ СВЯЗИ]:

(Умение предыстории)



 У вас есть доверенное лицо, которое выступает в роли вашего связного в криминальных кругах. Вы умеете получать и отправлять сведения связному, даже через большие расстояния: например, вы знаете местных посыльных, продажных караванщиков и нечистых на руку матросов, которые могут доставить сообщение для вас.

______________________________________________________________________________________________________
	textarea_5wbeq: 
	textarea_6xjig: Символ этой преступной организации -- кинжал, удерживаемый большим количеством рук, и проткнутый им мешок с золотыми монетами. 
	text_7mg: Гильдия <<Тысячи рук>>
	text_8oymo: 27
	text_9edkz: 5,64 ФТ (1.72М)
	text_10cjuj: 150 ФНТ (70 КГ)
	text_11lkkm: Карие
	text_12kfvu: Белая
	text_13lzpo: Каштановые


