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Инструменты: инструменты ремонтника, инструменты пивовара



Языки: Общий, Гномий, Дварфийский
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+ жезл (магическая фокусировка);
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Привыкнув к жизни под землёй, вы обладаете превосходным зрением в темноте и при тусклом освещении. На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.



ГНОМЬЯ ХИТРОСТЬ

Вы совершаете с преимуществом спасброски Интеллекта, Мудрости и Харизмы против магии.



УМЕНИЕ: ЧЛЕНСТВО В ГИЛЬДИИ

Будучи авторитетным и уважаемым членом гильдии, вы можете пользоваться особыми преимуществами, предоставляемыми этим членством. Ваши товарищи по гильдии при необходимости предоставят вам жилище и питание, и даже оплатят ваши похороны. В некоторых городах у гильдий есть место для сбора, и там можно потенциально встретить покровителей, союзников и наёмников. Гильдии часто обладают значительной политической властью. Если вас обвинят в преступлении, гильдия может помочь, если существует вероятность оправдательного приговора. Благодаря гильдии вы получаете доступ к влиятельным политикам, если состоите в гильдии на хорошем счету. Для таких связей может потребоваться жертвование денег или магических предметов в казну гильдии. Каждый месяц вы должны выплачивать гильдии 5 зм. Если вы пропустите платёж, вы должны вначале оплатить все долги, и только тогда восстановите своё доброе имя в гильдии.



МАГИЧЕСКОЕ ВОССТАНОВЛЕНИЕ

Вы знаете как восстанавливать часть магической энергии, изучая книгу заклинаний. Один раз в день, когда вы заканчиваете короткий отдых, вы можете восстановить часть использованных ячеек заклинаний. Ячейки заклинаний могут иметь суммарный уровень, который не превышает половину уровня вашего волшебника (округляя в большую сторону), и ни одна из ячеек не может быть шестого уровня или выше.

Например, если вы волшебник 4-го уровня, вы можете восстановить ячейки заклинаний с суммой уровней не больше двух. Вы можете восстановить одну ячейку заклинаний 2-го уровня, или две ячейки заклинаний 1-го уровня.
	textarea_1uxvl: Рыжеволосый гном с выдающимся брюшком, румяным носом, навощёнными закрученными усами и кустистыми бровями. Зелёные блестящие глаза живо шарят по всему вокруг, а ровные белоснежные зубы сверкают без конца из-за постоянных улыбок в адрес окружающих. Одет в дорожный костюм мятного цвета и широкополую шляпу с пером фазана. У бедра в чехле пристроены кинжал и ивовый жезл с зелёным камнем на навершии.
	textarea_2fzes: 
	textarea_3wrh: Вашим домом был Даэрлун, город торгового государства Сембия. И, как гражданин Сембии, Вы давно усвоили, что сембийский мужчина имеет два пути - торговец или наёмник. Будучи умным гномом, Вы не колебались в выборе и пошли по пути гильдейского ремесленника при одном из торговых Домов, что занимался производством прославленного мятного эля - визитной карточки Сембии и её пивоваров-гномов. В деле своём Вы преуспели и заслужили уважение членов пивоваренной гильдии, но этого Вам было недостаточно. С типичной гномьей любознательностью и жаждой новых открытий Вы принялись работать над особым ингридиентом, что стал бы отличительной чертой Вашего детища. Не найдя нужного, Вы решились на отчаянную меру - выйти за пределы родного дома и самому заняться добычей чудесного ингридиента. Стать искателем приключений. Возможно, древнее, утерянное века назад, зелье, флакон которого пылится в старом подземелье, окажется этим идеальным компонентом для Вашей формулы. Или же это будет кровь какого-нибудь чудовища? Смекнув, что дело предстоит опасное и понимая, что махать мечом - не Ваш конёк, Вы приступили к изучению магии, где сделали немалые успехи. Ваша гномья неусидчивость компенсировалась незаурядным интеллектом, что превратило вас в неплохого начинающего волшебника, готового к охоте за желанным призом. Отыщите ли Вы его? Зависит от Вас.
	textarea_4hgfg: РЕМЕСЛЕННЫЕ ЗНАНИЯ

При совершении проверки Интеллекта (История) применительно к магическому, алхимическому или технологическому объекту, вы можете добавить к проверке удвоенный бонус мастерства вместо обычного.



ЖЕСТЯНЩИК

Вы владеете ремесленными инструментами (инструменты ремонтника). С их помощью вы можете, потратив 1 час времени и материалы на сумму в 10 зм, создать Крошечное механическое устройство (КД 5, 1 хит). Это устройство перестаёт работать через 24 часа (если вы не потратите 1 час на поддержание его работы). Вы можете действием разобрать его; в этом случае вы можете получить обратно использованные материалы. Одновременно вы можете иметь не более трёх таких устройств.

При создании устройства выберите один из следующих вариантов:

+ Заводная игрушка. Эта заводная игрушка изображает животное, чудовище или существо, вроде лягушки, мыши, птицы, дракона или солдатика. Поставленная на землю, она проходит 5 футов в случайном направлении за каждый ваш ход, издавая звуки, соответствующие изображаемому существу.

+ Зажигалка. Это устройство производит миниатюрный огонёк, с помощью которого можно зажечь свечу, факел или костёр. Использование этого устройства требует действия.

+ Музыкальная шкатулка. При открытии эта шкатулка проигрывает мелодию средней громкости. Шкатулка перестаёт играть, если мелодия закончилась или если шкатулку закрыли.



БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ЗАКЛИНАНИЙ

При создании заклинаний волшебник использует Интеллект, так как вы узнаёте свои заклинания специальными исследованиями и запоминанием. Вы используете Интеллект в случаях, когда заклинание ссылается на базовую характеристику. Кроме того, вы используете модификатор Интеллекта при определении Сл спасбросков от ваших заклинаний волшебника, и при броске атаки заклинаниями.

Сл спасброска = 8 + ваш бонус мастерства + ваш модификатор Интеллекта

Модификатор броска атаки = ваш бонус мастерства + ваш модификатор Интеллекта
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